232 METODO MULTIPLE CONDICIONADO .

Se podra pariicipar en el método condicionado formulando, exclusivamente
en el boleto establecido al efecto, cualesquiera niumero de'apuestajs qgue re-
sulten de combinar los 14 partidos pronosticados a 1, 2 6 3 signos y de aplicar
las condiciones que se establecen a continuacion, con los limites minimo vy
Maximo que se establecen en el apartado D) de esta norma.

A) FORMA DE PRONOSTICAR EN EL BOLETO:

En el blogue destinado 2 PRONOSTICOS se marcaran los signos segun
establece la norma 172, mediante la combinacion de uno (fijo), de dos (doble)
o de tres (triple) por partido.

En el blogue destinado a COMBINACIONES se marcara con el signo "X"
en la primera columna la casilla (una sola) que contenga el nimero de dobles
gue haya pronosticado y en la segunda columna se marcara la casilla (una
sola) que contenga el nimero de triples que haya pronosticado.

En el blogue de SISTEMA CONDICIONADO se rnarcaré con el signo™X":

- En la columna PARTIDOS EN SISTEMA las casillas que contengan el
nimero ordinal asignado en el boleto a cada uno de los partidos pronosti-




cados a doble y a friple que sean elegidos para ser condicionados, que han
de ser dos como minimo. Los pronosticados a doble y a triple que no hayan
sido elegidos, participan con el desarrolio que esiablece el método muliiple
directo. :

- zn las filas de CONDICIONES las casillag que contengan los nrmeros
elegidos en cada condicidén. Es imprescindible marcar al menos una de las
condiciones. .

Hay siete opciones distintas para marcar condiciones:

Opcidn 12.; Marcar solo casillas de varianies -

Opcion 28.: Marcar s6lo casillas de equis

Opcion 32.; Marcar soélo casillas de doses

Opcidn 42.: Marcar casillas de variantes y de equis

Opcion 5°.: Marcar casillas de variantes y de doses

Opcion 62.: Marcar casillas de equis y de doses

Opciort 7.: Marcar casillas de variantes, de equis y de doses,

B) CONDICIONES AUTORIZADAS:

Primera condicion: VARIANTES

Se eniiende por VARIANTES los signos pronosticados en las columnas
segunda y tercera del blogue de prondsiicos, es decir, en las casillas que
contienen la "X" y el "2" correspondientes a los partidos que hayan sido pro-
nosticados con dos o ires signos v elegidos para ser condicionados.

Se contemplan los siguientes casos: 1°.- No marcar casillas y 2°.- Marcar
una o mas casillas.

1°.- §i ho marca ninguna casilla significa que, del grupo que forman los par-
tidos pronosticados a Doble y & Triple elegidos en la columna de PARTIDOS
EN SISTEMA, juega las apuestas con el nimero de variantes gue resulien por
aplicacion del resto de condiciones de estas normas.

2°.- Si marca UNA o MAS casillas significa que, del grupo que forman los
partidos pronosticados a Doble y a Triple elegidos en la columna de PARTI-
DOS EN SISTEMA, juega las apuestas que tengan el niimero de variantes
que indican las casillas marcadas y cumplan el resto de condiciones de esias
hormas.

El nimero mas alio de variantes que indiguen las casillas marcadas no
puede ser superior al total de los partidos elegidos en la columna de PARTIDOS
=N SISTEMA.

El nimero mas bajo de variantes gue indiquen las casillas marcadas no
puede ser inferior al total de los partidos elegidos en la columna de PARTIDOS
=N SISTEMA que se encueniren pronosticados al Doble "X2".

Segunda condicién: EQUIS

Se contemplan los siguientes casos: 1°.- No marcar casillas y 2°.- Marcar
‘una o mas casillas. o
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1°.- Si no marca ninguna casilla significa que, del grupo que forman los par-
tidos pronosticados a Doble y a Triple elegidos en la columna de PARTIDOS
EN SISTEMA, juega las apuestas con el nimero de equis que resulten por
aplicacion del resto de condiciones de estas normas.

2°.- Si marca UNA o MAS casillas significa que, del grupo que forman Ios
- partidos pronosticados a Doble y a Triple elegidos en la columna de PARTIDOS
EN SISTEMA, juega las apuestas que tengan el nimero de equis que indican las
casillas marcadas y cumplan el resto de condiciones de estas normas.

El nimero mas alto de equis que indiquen las casillas marcadas no puede
ser superior al total de las equis pronosticadas en los partidos elegidos en |a
columna de PARTIDOS EN SISTEMA.

Tercera condicién: DOSES

Se contemplan los siguientes casos: 1°.- No marcar casillas y 2°.- Marcar
una o mas casillas.

1°.- §i no marca ninguna casilla significa que, del grupo que forman los par-
tidos pronosticados a Doble y a Triple elegidos en la columna de PARTIDOS
EN SISTEMA, juega las apuestas con el nlimero de doses que resulten por
aplicacién del resto de condiciones de estas normas.

2°.- Si marca UNA o MAS casillas significa que, del grupo que forman los
partidos pronosticados a Doble y a Triple elegidos en la columna de PARTIDOS
EN SISTEMA, juega las apuestas que tengan el nirmero de doses que indican las
casillas marcadas y cumplan el resto de condiciones de estas normas.

El numero mas alto de doses que indiquen las casillas marcadas no puede
ser superior al total de los doses pronosticados en los partidos elegidos en la
columna de PARTIDOS EN SISTEMA.

C) MARCAS EN LAS TRES CONDICIONES:

Si ha marcado casillas en las tres condiciones soélo participan las apuestas
que, del grupo que forman los partidos pronosticados a Doble y a Triple
elegidos en la columna de PARTIDOS EN SISTEMA, tengan el nimero de
variantes que indiquen las casillas marcadas en la primera condicién y que
ese numero sea suma de una pareja compuesta de un namero de equis y
de un ndmero de doses, de los contenidos en cualesquiera de las casillas
marcadas en las condiciones segunda y tercera. Si las casillas marcadas en
Variantes, en Equis y en Doses exceden respectivamente de dichos ntimeros,
el boleto sera rechazado por el sistema de validacion,

D)APUESTAS QUE PARTICIPAN:

Las apuestas que participan, con un minimo de 2 y un maximo de 31.104
por boleto, inciuido el Pleno al 15, son las que constan en el resguardo expe-
dido por el terminal informatico. En estos limites se contemplan tanto las que
corresponden al desarrollo de la combinacion del grupo de partidos elegidos
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para jugar por el Método Condicionado como las que resultan después de

aplicar a las anteriores el desarrollo de las combinaciones de los partidos que
participan por el Método Directo.

Ejemplo n° 1:
Pronosticamos el siguiente boleto:

_ LOTERIAS Y APUESTAS DEL ESTADO conbicionapas 270
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Hemos pronosticado 7 dobles y 3 triples. Hemos elegido para jugar como
PARTIDOS EN SISTEMA del 1 al 8 y hemos marcado las siguientes CONDI-
CIONES para esos 8 partidos:

- Primera: Las casillas 5,6y 7

- Segunda: las casillas 3,4y 5

- Tercera; Las casillas 1,2y 3

En aplicacion de la norma 232 tenemos que:

1°.- Las condiciones marcadas sélo afectan al grupo de partidos elegidos
en la columna de PARTIDOS EN SISTEMA. El resto de los partidos estén
pronosticados a fijo, doble o a triple participan por el método Directo.

2°.- El grupo de partidos elegidos para ser condicionados son 6 Dobles y
2 Triples que desarroliados segun establece la norma para las combinacio-
nes multiples al Directo, resultan 576 apuesias, de las cuales sblo participan
aquellas que cumplen las condiciones marcadas.

Para mejor comprension vemos a continuacién las apuestas de la posicion
268 a 288 del desarrollo al directo, segln la norma 212,
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Partidos 268 269 270 271 272 213 274 275 276 277 278 219 280 281 262 283 284 285 286 287 288

1 X 2 1 X 2 1 X 2 1 X 2 1 X 2 1 X 2 1 X
2 2 02 2 1 1 1 X X X 2 2 2 4 1 1 %X X X 2 2 2
3 X X X 1 1 1 1 1 1 1 1 1 X X X X X X X X X
4 1T 1 1 X X X X X X X X X X X X X X X X X X
5 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
6 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
702 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
8 X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

Varantes 6 7 6 5 6 6 6 7 7 6 6 7 6 7 7 7 &8 8 7 8 8
Pargjas ¥ R FE ¥ '

De"X2" 24 34 26 23 33 24 33 43 34 24 34 25 33 43 34 43 53 44 34 44 35

De las 21 apuestas reflejadas, sélo las indicadas con asterisco cumplen las
condiciones marcadas en el ejemplo.

3°.- Por aplicacion de las condiciones marcadas al grupo de los 8 partidos
elegidos, resulta que las apuestas que participan son aquellas en las gue
la suma de cada pareja de las condiciones segunda y tercera, es decir, de
"X-2", sea igual a alguna de las casillas marcadas en la condicidén primera o
Variantes.

Veamos:

) Parejas resultantes de “X-2” que suman .
Varianies Igual que las variantes Apuestias ciisi:mtgs_ que
marcadas curnplen las condiciones

Equis Doses

3 2 58
° 4 1 26
3 3 58
6 4 2 40
5 1 12

4 3
7 26
5 2 12
Total de apuestas resultantes del grupo condicionado 232

4°.- Como ademas de los partidos elegidos para condicionar, se han pro-
nosticado otros a Doble y a Triple, que participan al Directo, habremos de
multiplicar el nimero obtenido en el punio 3° por 2, tantas veces como Dobles
haya, y por 3, tantas veces como Triples haya. En este caso que nos ocupa
seria;

232 x 2x 3 = 1.392
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dos elegidos para condicionar.
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Es decir, el boleto del ejemplo participaria con 1.392 apuestas, en lugar de
las 3.456 que resultan de 7 Dobles y 3 Triples al Directo.

- Los parlidos elegidos para ser condicionados pueden ser los de
cualquier posicion, no tienen que ser necesariamente consecutivos y pueden
ser desde 2 hasta 14.
6°.- Las casillas de las condiciones pueden ser marcadas consecutivas o
alternas, pero nunca aquella que contenga un nimero superior al de los parti-

Ejemplo n° 2:

Pronosticamos el siguiente boleto:
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Hemos pronosticado 7 Dobles y 3 Triples.
Hemos elegido 8 partidos para condicionar.
Hemos marcado las siguientes condiciones:

- Primera: Marcamos las casillas 5y 7
- Segunda: No marcamos ninguna casilla
- Tercera: No marcamos ninguna casilla

Participan todas las apuestas del grupo de los 8 partidos condicionados en
las que la suma de las parejas de "X-2"sean 5y 7.
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: Parejas resuliantes de “X-2” gue suman
Variantes Igual que las variantes Apuestas distinias que
Marcadas ) — cumplen las condiciones -
Eguis Doses
5 0 4
4 1 26
5 3 2 58
2 3 58
( 4 26
0 5
7 0 0
6 1 2
5 2 12
7 4 3 26
3 4 26
2 5 12
1 6 2
0 7 0
Total de apuestas resultantes del grupo condicionado 256

CEn o R

Teniendo en cuenta los partidos de Dobles y Triples al directo, el boleto
participa con:

Fiemplo n° 3:

Pronosticamos el siguiente boleto:
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256 x 2 x 3 = 1.536 apuestas
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Hemos pronosticado 7 Dobles y 3 Triples.~
- Hemos elegido 8 partidos para condicioriar, -
- Hemos marcado las siguientes condiciones:

- Primera: No marcamos ninguna casilla
- Segunda: Marcamos las casillas 4dys5 -
- Tercera: No marcamos ninguna casilla

Participan todas las apuestas de! grupo de los 8 partidos condicionados en

las que se den todas las parejas de "X-2"

que resulten con 4 y con 5 equis.

Veamos:

] Parejas resultantes de "X-2” que .
Variantes tienen 4 y 5 equis Apuestas dlstlnte?slque
Marcadas - : cumplen las condiciones

Equis Doses
4 0 6
4 1 26
4 2 40
4 3 26
4 4 6
5 0 4
5 i 2
5 2 12
5 3 4
Total de apuestas resuliantes del grupo condicionado 136

Teniendo en cuenta los partidos de Dobles y Triples al direcio, el boleto

pariicipa con:

136 x 2 X 3 = 816 apuestas




